PLC Programmering i CoDeSys
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Grundlaggande beskrivning

System: ABB, CPU ECO PM5xx
Program: Automation Builder 2.0
CoDeSys: 2.3.9.49

Foljande beskrivs
- Skapa projekt
- Hardvarukonfigurering
- Portinstéllning
- Skapa POU
- Deklarera variabler (lokala och globala)
- ProgrammeringiIL, LD, FBD, ST och CFC
- Kompilering
- Nedladdning
- Boot project



Automation Builder (AB)

Programmet AB konfigurerar man sina enheter som PLC, paneler etc. Programmet ar gratis
(Basic) och kan laddas ned fran ABB hemsida,
http://new.abb.com/plc/automationbuilder/platform/software

Vid installation av AB ingar programmet for CoDeSys.
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CoDeSys (CDS)
CoDeSys ar ett program for att programmera PLC, HMI, natverksenheter etc. Programmet
anvander standardiserat programmeringssprak. Det innebar att man programmerar pa
samma satt oberoende av fabrikat och tillverkare av produkterna. CoDeSys gar att
programmera i de flesta fabrikat som

- ABB

- Siemens

- Beckhoff

- Mitsubishi

- Omron

- Wago
m.fl.
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Adressering

Adressering av variabler sker alltid via det deklarerade namnet (name). De adresser som
man deklarerar med absoluta adresser ar ingangar och utgangar. Det gér man i AB under
fliken OBIO Mapping. Alla andra variabler deklareras med namn och type. Det innebar att
man inte ger nagon specifik adress utan systemet haller reda pa adresserna. Det som avgor
hur manga variabler en CPU kan deklarera beror pa dess minne.

CPU

| detta exempel anvands en CPU PM554-T
Den har 8Dl och 6DO

Minne 128kB

Kommunikationen sker seriell.




Exempel pa projekt

Sa har ska de fardiga blocken i projektet se ut. Vi kommer att ga igenom hur man skapar
projektet i féljande exempel. Foljande begrepp tillampas i texten:

AB = Automation Builder

CDS = CoDeSys

Funktionsbeskrivning

En motor till en pump ska startas. Nar man ger startsignal ska en signal med blinkande ljus
signalera att motorn snart startas. Efter ett antal blinkningar startar motorn. Antalet starter
som motorn har startat ska registreras. Efter ett visst antal (>3) starter ska en ljussignal
tandas som signalerar att det &r dag for service av motorn. Man ska kunna aterstélla
raknaren som registrerat antalet starter forst da antalet starter for service ar uppnatt.

.
Block i AB
— T— N— — s E o
EORSTYRMNG_DEMO.pijd - Automation Builder 2.0 - Basic ==
File Edit Wiew Project Online Debug Tools Window Help
i &z
S~ #h
B > * X || “F pcpmss4 T x|[[B 0BIO 10_Bus M
=gl MOTORSTYRNING_DEMO
= 6 PLC_PM554_T (PM554) PM554 Parameters Parameter Type
= Al:_'p"[at”” 5 @ Error LED / Failsafe function Enumeration of BYTE
LF App PRI § Check battery Enumeration of BYTE
E OBIO (8DI+6D0) o # Behaviour of outputs in stop Enumeration of BYTE Off in hardwg
10_Bus @ Stop on error dass Enumeration of BYTE
=g Interfaces @ Warmstart Enumeration of BYTE
% COM1_Online_Access (COM1 - Online Access) & Reaction on floating point exception Enumeration of BYTE
M COM2_MNane (COM2 - Mane) % Flexible configuration Enumeration of BYTE
@ Flexible configuration timeout WORD(D..65535)
§ Free wheeling pause BYTE(D..255)
# Task compatibility mode Enumeration of BYTE File Har
 Start PERSISTENT %REB0.x WORD(0..1023)
# End PERSISTENT %RB0.x WORD(D..1023)
] —TT— 3
| Messages - Total 0 error(s), 0 warning(s), 0 message(s) - 3 X
All messages ~ ||€ 0 error(s) | 0 warning(s) | € 0 message(s) | >
Description Project Object Position
4 | . L3
& Devices | [} PoUs
Lastbuild: € 0 ® 0  Precompile: o Current user: (nobody)

Projektblock



Block i CDS
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®y AUTOSTOP (PRG-CFC)
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@y SERVICE (PRG-IL)
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Konfigurering av systemet
Starta programmet AB

I W F o 0 ]
File Edit WVew Project Build Online Debug Tools Window Help
RSP =NEY e
Devices v % X | [ startPage x =
Basic Operations Latest News
"1% New Project... -
= : =Q a AL Ik D
@ Open Project... — " l' l.
m Open Project from PLC...
ABB's website uses cookies. By staying
H : "
Recent Projects here you are agreeing to our use of | agree
cookies. > Learn more
| [ MOTORSTYRNING_DEMQ
& SLASKL
2 MOTORSIMULERING 1 1
B Automation Builder
& TEST_TIMER
& TESTL You can view this page in:
EN DE IT ES PL SV F 2ZH JA
Close page after project load ABB Automation Builder is the integrated software suite -
| [#] show page on startup < m ] e
| | Messages - Total 0 error(s), 0 warning(s), 0 message(s) - B X
All messages - |0 0 error(s) |® 0 warning(s) |8 0 message(s) | >
| Description Project Object Position
H
2 Devices POUs
N Lastbuild: €3 0 & 0 Precompile: ./ Current user: (nobody)

Klicka pa
- New Project
Dop projektet till
- MOTORSTYRNING_DEMO
Valj location (var projektet ska sparas)

Categories: Templates:

{3 Projects — #
=

ACS00 project  Empty project

A project containing one AC500 PLC

Name: MOTORSTYRMNING_DEMO

Location:

C:\Users\Anders\Desktop\ABE_PROJEKT Dema - B

Srore I ==

Klicka pa
- 0K




Klicka pa

- PLC-AC500V2
Och valj

- AC500PM554

Man kan aven andra namnet

oo =

CObject path:

CObject name:

C:\Users\Anders'\Desktop\ABE_PROJEKT\Dema\MOTORSTYRNING_DEMO. project

Categories

v] Search object name ...

- PLC - AC500 \/2
‘... PLC - AC500 V3

MName

) acs00 P54
] AC500 PM554-ETH
= AC500 PM556-ETH
] AC500 PM5E4
= AC500 PM564-ETH
=] AC500 PM566-ETH
[Z] AC500 PM572
[T AC500 PM573-ETH
[z AC500 PM582
[T AC500 PM583-ETH
[T AC500 PM585-ETH
[T AC500 PM5S0-ARC
[71AC500 PM590-ETH

Short Description 2

8DI1/6DC-T, 115-230VAC
8DI/6D0-T, 24VDC, Ethemet
8D1/6D0-T, 24VDC, Ethemet
6DI/6D0-T/2A111A0, 24VDC or 115-231| _
EDI/ED0-T/2A1/1A0, 24V0C or 115-23(
6DI/6DO-T/2A11AD., 24VDC, Ethemet
ACB00CPU 128kB

ACBH00 CPU 512kB. Ethemet
ACB00CPU B12kB

ACB00 CPU TMB, Ethemet

ACB00 CPU TMB, Ethemet

ACH00 CPU 2MB, ARCNET

ACB00 CPU 2MB, Ethemet i

< | ]

Close this dialog after each transaction Display all versions

Klicka pa
- AddPLC

l

Add PLC

J |

g




Stalla in kommunikationen i Win

For att kommunikationen ska fungera maste man kontrollera installningarna i Portar i Win.

Ele Edit Project  Online

BEE & - | #MY

View Debug Tools  Window

Devices o x

=[5 MOTORSTYRNING_DEMO
= PLC_554_DEMO (PM554)
—Eﬂ Application
-} App
Bl o810 (801+6D0)
@ 10_Bus
Interfaces
m COM1_Online_Access (COM1 - Onling Access)
B3 cOM2_None (COM2 - None)

| AB ar det port COM1 som ar vald.

Dubbelklicka pa
- Ccomi

- ~
458 MOTORSTYRNING_DEMO.project - Automation Builder 2.0 - Basic I =R
Edt Vew Project Onine Debug Teos Window e
bEal&| | b 85 O
Devices ~ % X | o COM1_Online_Access X | =
= @ MOTORSTYRNING_DEMO =X
=8 pLc_s54_DEMO (PMs54) l COM1 - Online Access Parameters | Parameter Type Value  Default Value Unit Description
=10 Appiication - - 4 RTS control Enumeration of BYTE Telegram Telegram RTS control must be set to 'telegram’ for RS485 |
App B - % Baudrate Enumeration of DWORD 19200 19200 Bits/s Set the baudrate in Bits per seconds
18] os10 (eo1+600) - - @ Parity Enumeration of EYTE None None Set the parity it type
i @ 1085 ¥ Data Bits Enumeration of BYTE 8 8 Bitsjcharacter | Set the character size
= @@ Interfaces @ StopEits Enumeration of BYTE 1 1 Set the number of stop Bits per character 2 means 1,5 when ¢
- com1_onine_Access (COM1 - Online Access) @ Runonconfig fault  Enumeration of BYTE o No Start PLC program even on configuration fault
B2 coM2_Nene (COM2 - None)
« 1 L3
Messages -Total 0 error(s), 0 warning(s), 0 message(s) - ax
All messages - [ 0 errors) [ 0 warning(s) [ 0 message(s) || %
Description Project Object Position
o i v
5 Devices |[[) PoUs
Lastbuid: @ 0 ® 0 Precompie: o Current user: (nobady)

Kontrollera vilka varden som ar installt.

Kommunikationskabel TK503

Vi anvander oss av en kommunikationskabel typ: TK503
Den har en USB anslutning och en RS232 i andra andan.
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Oppna Enhetshanteraren i Windows for att kontrollera att den éverensstimmer med AB
installningar. Detta forutsatter dock att kabeln ar ansluten.

= Enhetshanteraren

Arkiv - Atgard Visa Hjilp

&= F B HE|E &S

4 =4 Anders-Dator
» M Bildskarmar
> Bl Bildskdrmskort
» BB Birbara enheter
> /M Dator
- Diskenheter
- DVD-/CD-ROM-enheter
ﬂﬁ HID (Human Interface Devices)
@ IEEE1394-busstyrenheter
& Junge
&5 Lagringsstyrenheter
-# Ljud-, video- och spelenheter
--B Mass och andra pekdon
¥ Nitverkskort
' Portar (COM och LPT)
757 TK503_TK504 programming cable (COML)
2 Processorer
-EF SIMATIC NET
M Systemenheter

T T T T T T T T T T

:> -Z= Tangentbord
> - § USB-styrenheter

Dubbelklicka pa

r

- TK503

Egenskaper far TK503_TK504 programming cable (COM1)

)

Allmant | Fortinstallningar |Dri\.r1'Lrtin | Information | Energisparfunlclioner|

Bitar per sekund: [192{]1] v]
Databitar: [B v]
Paritet: [Ingen ']
Stoppbitar: ’1 v]
Fladesreglering: [Ingen ']

Avancerat... ] ’ﬁterstélll standardvérden]
OK | [ Avbryt

For att kontrollera installningarna pa
porten som hastighet och att den
overensstammer med instdllningarna i
AB
Klicka pa

- Portinstallningar
Andra vid behov.

Om man behdver andra port, klicka pa
- Advanced

Har kan man stalla in 6nskad COM-port.

Klicka pa
- OK
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Deklarera in- och utgangar
De fysiska in- och utgangarna deklareras i AB

Dubbelklicka pa
- 0BIO
Klicka pa

- 8DI+6DO I/0O Mapping
Oppna upp Digital input och Digital output genom att klicka pa

- +-tecknen

"
488 MOTORSTYRNING_DEMO.project - Automation Builder 2.0 - Basic

File Edit View Project Online Debug Tools

BEREIS o o @8 T

Devices

Window Help

* 3 x ] PLc_Pmsss T

=[5 MOTORSTYRNING._DEMO
= pLc_pmssa_T (PMs54)
=B application
&2 App
[ oBIo (301+6D0)

10_Bus
=@ Interfaces

E4=1 coM2_pione (COM2 - None)

I&; COM1_Online_Access (COM1 - Onling Access)

8DI+6D0 Parameters

8DI1+6D0 /O Mapping

1/0 mapping list

Skriv sedan in variabelnamnen enligt:

Digital inputs

1] os0 X 10_Bus

Find Filter Show all 52
Variable Mapping  Channel Address Type
= Digital inputs
=% Digital inputs DID - DI7 %IB4000 BYTE
9 sTART Digital input DID %eIN4000.0 BOOL
*p sTOP Digital input DI1 %=IX4000. 1 BOOL
*p RST_CUR_VAL Digital input DI2 %LIX4000.2 BOCL
k] Digital input DI3 IX4000.3 BOOL
] Digital input DI4 eIX4000.4 BOOL
“p Digital input DIS “%IX4000.5 BOOL
k] Digital input DI& %eIX4000.6 BOOL
] Digital input DI7 %eIX4000.7 BOOL
b Interrupt DIO - D13 %IB4001 BYTE
=~ |l Digital outputs
=-"g Digital outputs DOO /NOO - DOS / NOS =L0B4000 BYTE
"% PUMP Digital output DOO / NOG %L0X4000.0 BOCL
"% PUMP_RUN Digital output DO1 fNO1 SLOX4000. 1 BOOL
"% Digital output DO2 fNO2 TQX4000.2  BOOL
"% SERVICE_NEEDS Digital output DO3 /NO3 L0X4000.3 BOOL
" Digital output DO4 [NO4 2L0X4000.4 BOOL
"% Digital output DOS /NOS %L.0X4000.5 BOOL
+- L2l PWM
+-|_J Fast counter

('START Digital input DIO %IX4000.0 )
STOPP Digital input DI1 %1X4000.1
RST_CUR_VAL Digital input DI2 %I1X4000.2

Digital input DI3 %IX4000.3
Digital input D14 %IX4000.4
Digital input DI5 %IX4000.5
Digital input DI6 %IX4000.6
\_ Digital input DI7 %1X4000.7 Y,

Digital outputs

(PuMP Digital input DOO %QX4000.0
PUMP_RUN Digital input DO1 %QX4000.1
Digital input DO2 %QX4000.2
SERVICE_NEEDS Digital input DO3 %QX4000.3
Digital input DO4 %QX4000.4

Digital input DO5

%QX4000.5

12



Skapa konfigureringsdata
Hogerklicka pa
- Application

ile Edit View Project Online Debug Tools  Window

BeEH &S| d e O

-n

Eﬁ I

=I5l MOTORSTYRNING DEMO
= PLC_554_DEMO (PM554)

tinn

Paste
Application i

Add object

Update objects

|3  Aadd Folder...
D"&

Edit Object

Ess)

Compare Objects
Export 4

Manage additional files for PLC

| Create configuration data

Klicka pa
- Create configuration data

Kontrollera langst ned till hoger i aktivitetsfaltet

|
Last build: € 0 & 0 Precompile: Current user: {(nobody) J

Att Precompiled ar i bockad.

Dubbelklicka pa
- Application

Window

Debug  Tools

View Project Online

|4 O

File Edit

HEE &

=5 MOTORSTYRNING_DEMO
= £ PLc_554_DEMO (PM554)
- 210 application




Nu 6ppnas CoDeSys

File | Edit Project Insert Extras Online Window Help

. El |

=] PO s

------ PLC_PRG [PRG)

Det ar i denna miljé man skapar programmen.

14



POU - MOTORKRETS_PUMP (LD)

Deklarera en ny POU
Hogerklicka pa
- POUs

) CoDesys - Application AC500Pr0 NI

File Edit Project Insert Extras Online W

| B8]0 25
E . Add Object...

: Renamea Mhiart I
Och klicka pa

- Add Object

oo I

Mame of the new POL: IMDTDHKHETS_F’UMF’ ak I
~Typeof POU———————— [~ Language of the POU Cancel |

& Program L
 Function Block, & LD

 Function " FED

Return Type: " SFC

[EooL _| 5T

" CFC

Klicka pa

- Program

- LD
Och skriv i ett namn MOTORKRETS_PUMP
Klicka pa

- OK

Tips
Genom att hogerklicka i network kommer man at de flesta kommandon pa ett snabbt satt.

For att folja med i programmeringsexemplet nedan kan det vara bra att titta pa de fardiga
blocken da och da. De finns i borjan av detta kompendium.

POU programmeringslaget



T " » | e
File Edit Project Insert Extras Online Window Help
B ElSlAnERE e - e s olsle| s|sjsls]s] 2]k

==

A POUs %5 MOTORKRETS_PUMP (PRG-LD)
F 8 MOTORKRETS_PUMP [PRE) 0001 [’ROGRAM MOTORKRETS_PUMP
VAR
D003(EMD_VAR

el

AN

Verktygsfalt

Markor

Markoren i network visar var funktionerna infogas nar man klicka pa verktygsfalten hogst

upp eller anvander hogerklick.
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Network 1
Lagga in forsta kontakten.

Akl

| s [lElwE [ | (el olele] sleje(s(s

[E=N(ECR =]

& MOTORKRETS_PUMP (PRG-LD)
0001 PROGRAM MOTORKRETS_PUMP
0002)VAR

0003/END_VAR

4

- Klicka pa ledningen till hoger om kontakten

- Klicka pa |ﬂ| (Contact negated) 2 ganger

0001
. e iy e
| | /] /|
- Klicka pa ledningen till hoger om den sista kontakten
- Klicka pa ﬂl (Ciol)
ooo1
299 299 277
/] /| ()
- Klicka pa den forsta kontakten sa den markeras
- Klicka pa M (Parallel Contact)
Fardig krets
0001
277 299 279 299
— /] (—
279
] |

17



Lagga in en variabel

lc:otiesE —Eilicatio RO*

File Edit Project Insert Extras Online Window Help
H| 15|@) 205 E5m| # Bl e -] EfE] A fiefa]

3 FOUs @y MOTORKRETS_PUMP (PRG-LD)
Tl MOTORKRETS_PUMP (PRE) 0001|PROGRAM MOTORKRETS_PUMP

i[g) PLC_PRG (PRG) 0002)VAR
0003END_VAR
nnndl

<[

o001

7 777
| |

?
— | 1/l /1
]

- Markera fragetecknet pa forsta variabeln
- Klicka pa funktionstangent F2

Input assistant l Iﬂ
Local Variables =4 Global Variables 0K |
5 E|--. OBI0_Module_Mapping
System Variables - —~ Ci |
- g PUMP [BOOL) ﬂ

- @ PUMP_RUN [EOOL)
~ & RST_CUR_VAL (BOOL)
~ ¢ SERVICE_NEEDS (BOOL)
S J:TART (EOOL)

~ @ STOP (BOOL)

¥ Stuctured

- Klicka pa Global Variables till vanster

- Klicka i hogerdelen pa + tecknet pa OBIO_Module_Mapping
- Markera sedan START (BOOL)

- Klicka pa OK

GOr pa motsvarande satt for variabeln STOP

De andra variablerna ar interna och maste deklareras da man skapar de.

18



Deklarera interna variabler

START STOP 277

l I /1 /1
— | 1/ /1
277

- Markera fragetecknet pa tredje variabeln
- Skriv det dnskade variabelnamnet AUT_STOP
- Klicka pa Enter

]

START 8TOP AUT_STOP 77

~ ————7} (—
_;?r) Declare Variable L&J
- = Hame Tvpe oK,
v [aUT_sTOP [e00L =] -
Caricel
A vt . _Cored |

J | [~ CONSTANT
™ BET&N
" PERSISTENT

- Vilj VAR_GLOBAL i Class

Vill man att variabeln endast ska vara tillganglig fér anrop i denna POU kan man vilja att
deklarera den som en VAR

- Kontrollera att ratt Type ar vald. Valj BOOL
- Klicka pa OK

Nu har variabeln deklarerats och finns tillganglig i projektet. Systemet har sjadlv tilldelat en
adress.

777

Deklarera variabeln PUMP_UPSTART pa utgangen ~ pa motsvarande satt.

Lagg in variabeln PUMP_UPSTART pa parallellkontakten pa samma satt som tidigare.
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Infoga kommentar

Hogerklicka i network

ey START STOP AUT_STOP
Valj Com_ment ] L 1 Ul
Dubbelklicka pa texten PUMP_UPSTART
Comment och skrivinegen [ FH——
kommentar 1
STARTKRETS GER _|F'L;MF'_UF'ST*\RT T\Iv|=2/_=ON ,Q
KLARTECKEN ATT PUMP AR rotonusfer §
I UPPSTARTSSKEDE PUMP_RUN_ON AUT_STOP

— | 1/}

Sa hér ska det fardiga NETWORK1 se ut.

Cut Ctrl+ X
Copy Ctrl+C
Paste Crl+V
Delete Del
Network (before]

Network (after) Ctrl+T
Contact Cirl+K
Caontact (negated) Ctrl+G
Parallel Contact Ctrl+R
Parallel contact (negated) Ctrl+D
Function Block ... Ctrl+B
Rising edge detection

Falling edge detection

Timer (TON]

Coil Ctrl+L
'Set’ coil Cirl+I
'Reset’ coil

Box with EN

Insert at Blocks

Jump

Return
Comment

Megate

Ctrl+N

0001
""""""" STARTKRETS GER KLARTECKENATT PUMP AR | UPPSTARTSSKEDE
START STOP AUT_STOP PUMP_UPSTART
| | ] /1 ] /1 {4
11 I/I I/I L
PUMP_UPSTART
| |
11
Tips

Om man vill byta funktionssatt pa en kontakt, kan man klicka pa NEGATE

100 %

(o | e aefae| ofo]e] I|I|I|I|I|< /|’3R|

eller hogerklicka pa kontakten och valja NEGATE

20



Network 2

Infoga nytt Network
- Hogerklicka i NETWORK1
- Klicka pa Network (after)

0001
START STOP AUT_STOP PUMP_UPSTART
| | /] | /] H H i}
I I/ I I/ I L
PUMP_UPSTART

| Cut Ctrl+X
Copy Ctrl+C
Paste Ctrl+V
Delete Del
Metwork (before)
Metwork (after) Ctrl+T
Contact Ctrl+K

Lagg in 2 kontakter i serie varav den andra ska vara NC (normaly closed).

.

Tips

Om man vill flytta en kontakt klickar man pa den och haller ned knappen och drar den till ny
plats. Nar markoren fors 6ver ny placering pa ny kontakt tands grona markeringar. Slapp
knappen pa den sida du vill placera kontakten.

.

- Klicka pa ledningen till hoger om den andra kontakten sa att markdren hamnar dar
- Klicka med hoger knapp
- Valj Timer (TON)
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\
0002

7 297

— 11 : :

Cut Ctrl+X
Copy Ctrl+C
Paste Ctrl+V
Delete Del
Metwork (before)

Metwork (after) Ctrl+T
Contact Ctrl+K
Contact (negated) Ctrl+G
Parallel Contact Ctrl+R
Parallel contact (negated) Ctrl+D
Function Block ... Ctrl+B

d Rising edge detection

Falling edge detection
Timer (TOM)

el Ceelal

Tips
Man kan dven klicka pa Timer (TON) i verktygsfaltet ovan.

w0 | EElm| aelelaela] oo o] I|i|ll@ 7| %]

[~

77
TON

| 1 I /]
1| 1/ N e a
279PT ET—

For att rita in den forsta parallella kontakten.
- Klicka forst pa den vénstra kontakten
- Hall ned shift-tangenten och klicka pa den andra kontakten
- Hall ned shift-tangenten och klicka pa timern

- Klicka pa Iﬂl Parallel Contakt (negated)

i

| /]
1 1/ IN ﬁ Q
222-|PT ET—

For att rita in den andra parallella kontakten.
- Klicka sedan pa den parallella kontakten

- Klicka sedan pa il Contact
Den placeras da fore den brytande kontakten



0002
97
79 s ToN
| | /1 Ny 2
PIPT ET—
7
| /1
I/I
0002
e
"7 e TON
| | /| IN ﬁ a
2994PT ET—
299 299
| | /|
- Klicka pa ledningen till hbger om timern
- Klicka pa ﬂ[CoiI
0002
279
277 299 —
— T @ o
297-PT ET—
Y 7
| | /|
- Klicka pa coil sa den markeras
- Klicka pa coil ﬂ[ igen sa placeras den parallellt med den andra
0002
279 )
S =
I /] 5 & {
2794PT ET—
77
{4
727 277 A
| | ] /1
[ | I/I
Lagg in variablerna pa samma satt som it st i
tidigare med F2 for - |

- PUMP_UPPSTART
- AUT_STOP
- PUMP

System Variables

Global Variables
 AUT_STOPBOOL)
 FUMP_RUN_ON [BODOL)

" @ PUMP_UPSTART (B0OL]
¢ DBID_Module_Mapping
@ PUMP (BO0L)
% PUMP_RUN [BOOL)
% RST_CUR_VAL (B00L)
@ SERVICE_NEEDS [BOOL)
- & START [BOOL)
-~ @ STOP (B00L)

Cancel
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Deklarera 6vriga variabler som tidigare genom att e i =
skriva namnet pa fragetecknen och trycka enter for e o = =
- TIM2_ON (class=VAR_GLOBAL, type = BOOL) e 2 = meer

- PUMP_RUN_ON (class=VAR_GLOBAL, type = BOOL)

I~ PERSISTENT

- TIM1_ON (class=VAR_GLOBAL, type = BOOL)

Declare Variable. ‘ [
Deklarera variablen TIM1 enligt ‘J = ‘ ‘J‘ 2=
- TIM_1 (class=VAR_GLOBAL, type = TON) e A - CE
Skriv pa ingangsbenet PT pa TIM1
- TH#100MS
TON
TON ar ett FUNCTION BLOCK och fordrar en minnesarea att spara och data i. Darfor
deklarerar man denna med ett variabelnamn ovanfor sjalva blocket.
Funktion
T#100ms motsvarar 100msek (0,1 sek). Det innebar att utgangen Q blir ett-stalld 0,1
sekunder efter att ingangen IN blivit aktiv (1).
Infoga kommentar
- Hogerklicka i network
- Valj Comment
- Dubbelklicka pa texten Comment och skriv in egen kommentar FLASH SIGNAL
Sa har ska det fardiga NETWORK?2 se ut.
0002
TIMA
FPUMP_UPSTART TIMZ2_ON TON PUMP
] 1 |/’| IN Q i}
11 171 - — i
THIOOHS AT al TIM4_ON
{3
PUMP_RUN_ON AUT_STOP R
| | I/I
11 141
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Network 3

Infoga nytt network (after) och lagg in kontakter och timer och deklarera variabler samt
kommentar pa motsvarande satt som tidigare beskrivits.

Sa har ska det fardiga network se ut.

TIM2
TIM1_ON ToN TIMZ2_ON
| 1 i 3
11 — e & { )
TH100MSHPT ET—
Network 4
Infoga nytt network (after).
'Set’ coll Ctrl+1
PUMP_UPSTART TIMZ_ON ’— ‘Reset' coil PUMP
eset’ coi
1 ] /1
—1 | |/ —n S
7P PT Box with EN
TIM1_ON
Insert at Blocks > ¢
PUMP_RUN_ON AUT_STOP Jump v
1 1 1 /1
11 I/I Return
0003
------------- e Comment
TIMZ Megate Ctrl+N
TIru1I1_ICIN Ton Set/Reset TII'uLE_\ON
11 IN Qf——— _ ) L
T#100MSPT ET— Zoom Alt+Enter
Open instance
0004 Into new watch list
Add to watch list
Show cross references Strg+F3

FOr att rita in raknaren.
- Hogerklicka i network
- Valj Box with EN

Ll

-3
-3
-3

- Klicka pa namnet (AND) i boxen
- Skriv CTU (counter upp)
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ol

97

CTU
EN
P
277dreseT 2]
2774py 1

Deklarera rdknaren.
- Klicka pa fragetecknen pa CTU

- Skriv COUNT1
- Tryck enter
Declare Variable l—r
Class Hame Tuvpe -_DK
[ver_GlopeL =] [counTs [cTul fee]
Symbol ist Initial Walue Address foree
|G\obaLVanables j ‘ | [~ CONSTANT
oo ™ BETAIN
™ EERSISTENT

- Vilj VAR_GLOBAL i Class
- Kontrollera de 6vriga falten
- Klicka pa OK

CTuU

CTU &r en raknare som raknar signaler uppat d.v.s 6kar vardet pa varje insignal. Raknarens
utgang Q kommer att vara 0 tills det att ingdngsbenet CU erhallit det antal signaler som ar

797

angivet pa ingangsbenet PV. Nar antalet insignaler 6verensstimmer med PV-vardet kommer

utgangen Q att bli 1. For att kunna pabdrja en ny raknesekvens maste raknaren forst

nollstédllas genom att lagga in en signal (1) pa ingangsbenet RESET.

Ingangsbenet CU
- Laggin TIM1_ON med F2 pa ingangsbenet CU

Ingangsbenet RESET
COUMNTA
CTU
EM
TIMA_ s Q 297

- Klicka pa ledningen pa ingangen RESET
- Hogerklicka sedan pa den markerade rektangeln
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PUMP_RUN_ON AUT_STOP et £ I I IE
1 11 Insert at Blocks Input Ctrl+U
/
I 11 Qutput
Jump
FLASH SIGNAL Return Box
TiM2 Comment Assign Ctrl+A
TIM1_ON ol
I I M Q MNegate Ctrl+M —
T#100MSHPT ETH— Set/Reset
Zoom Alt+Enter
Open instance
Into new watch list
Add to watch list
TIMA_OMN- Show cross references Strg+F3
r)r)rp ~RECET =1 v
???1’ PV 1
- Valj Insert at Blocks och Box
ooo4
COUNTA
cTuU
EN
TIM1_ON-{cu Q 297
[AND) reseT [EEl v
277 | 2294pV 1
277
- Markera namnet i boxen (AND)
- Skriv OR
uoos4
COUNT1
cTU
EN
TIM1_DN-{cu innnr Q 272
OR reseT CEE cvi—
STOPH il 277-{PV t
AUT_STOPH
- Laggin de 2 variablerna STOP och AUT_STOP pa OR-grindens ingangar med F2
Lo

TIMA_OMH

STOPH

AUT_STOPH

oR

—| 20

COUNT
CcTU
EM
cu s Q)

PV

RESET E] cvb—

Ingangsbenet RESET. Anger forvalet for raknaren.
- Skriv 20 pa ingangsbenet PV

777
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Utgangsbenet Q.

R

PUMP_RUM_ON

- Laggin PUMP_RUN_ON med F2

Utgangsbenet CV.

COUNTA
cTu
EN
TIH_ONACU  wnns Q
OR RESET cv
STOP| i 20-PV 1
AUT_STOP|

Pa utgangsbenet CV kan man lagga en variabel av typen INT. Da kan man lasa av aktuellt

varde i raknaren med denna.

Infoga kommentar
- Hogerklicka i network
- Valj Comment

- Dubbelklicka pa texten Comment och skriv in egen kommentar ANTALET FLASH

INNAN PUMP STARTAR

Tips
Function och Function Block

| manualen ”"DriveSPC_Standard_function_blocks.pdf” finns alla funktioner och
funktionsblock beskrivna. Den finns tillganglig pa féljande adress
https://library.e.abb.com/public/04663f4640f1aa0ac1257674004539b2/DriveSPC Standard

function blocks.pdf

Sa har ska det fardiga network se ut.

ol

STOPH

AUT_STOPH

OR

COUNTA
CTU
EN
TIMA_ON—ET™ ™ Trirer
RESET C
il 20-tPV 1

PUMP_RUMN_ON
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Network 5

Infoga nytt network (after) och lagg in kontakt och spole. Lagg sedan in variablerna med F2
samt kommentar pa motsvarande satt som tidigare beskrivits.

Sa har ska det fardiga network se ut.

i

PUMP_RUM_ON PUMP_RUN

— | (—

Nu ar alla network klara i POU MOTORKRETS_PUMP
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POU AUTOSTOP (CFC)
Infoga en ny POU pa motsvarande satt som beskrivits tidigare.
Denna POU ska dock programmeringsspraket CFC tillampas.

| _ _ |
PO... [ Da.. [@lvis.. |2 Re.. |

- Klicka pa POUs knappen i fonstret langs ned till vanster i CDS

= —
B e T T

File Edit Project Insert Extras Online Window Help
B| B|@ledBS(SA5 %[5 * e/ oo -

KRETS_PUMP (PRG-LD)

Add Object... RAM MOTORKRETS_PLUMP
Rename Object...

o VAR
Edit Object

- Hogerklicka pa den gula mappen POUs
- Valj Add Object...

New POU - [
Mame of the new POL: |#JTOSTOP
Type of FOU Lahguage of the POU Cancel
™+ Program L
" Function Block LD
" Function " FBD

Returm Type: " SFC
EOOL [ e
* CFC

- Markera Program i Type of POU

- Markera CFC | Language of the POU

- Ge namnet AUTOSTOP | faltet for Name of the new POU
- Klicka pa OK

CFC

Countinius function chart &r en slag variant av function block. Det anvander inte network

utan alla funktioner och komponenter kan placeras fritt.
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Infoga timer

@y AUTOSTOP (PRG-CFC)

D001|PROGRAM AUTOSTOP
D002{\VAR
DOD3EMD_VAR

4

Box Ctrl+B
Input Ctrl+1
Output Ctrl+U
Jump Ctrl+J

- Hogerklicka i network
- Valj Box
- Klicka nagonstans i network sa den placeras

0
TON|

- Markera namnet (AND)
- Skriv TON
- Tryck enter

Tips

| verktygsfaltet ovanfoér network finns alla tillgangliga verktyg. Man kan lagga in objekt
antingen genom verktygsfaltet eller genom att hogerklicka och valja. Det finns ocksa
mojlighet att anvanda kortkommando.

Infoga ingangsvariabler

297 Box Ctrl+B

TON Input Ctrl+I
-N Q Output Ctrl+U
—PT ET]|

Jump Ctrl+]

- Hogerklicka i network och valj Input
- Placera ingangen pa benet IN pa timern och klicka dar

GOr pa motsvarande satt for ingangsbenet PT.
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Infoga utgangsvariabel

77

TOM Box Ctrl+B
el N Input Ctrl+1
277 —PT ET

Output Ctrl+U
Jump Ctrl+)

- Hogerklicka i network och valj Output
- Placera utgdngen pa benet Q pa timern och klicka dar

Deklarera TIM3

Tim3 0
TON

277 |IN Q
727 FPT ET

- Markera fragetecknen 6verst TON

- Skriv TIM3
- Tryck enter
Declare Variable @
LClass Hame Tupe 0K
[VAR_GLOBAL [Ton =]
Cancel
Svmbal fist Initial Value Address ﬁ
Global_\ariables ﬂ | J | ™ CONSTANT
Comrnent: [ BETAIN
[ EEHSISTENT]

Kontrollera att uppgifterna stammer. Class VAR_GLOBAL

Lagga in variabelnamn

TIM3
TOM

PUMP_RUN N Q
T#5s —PT ET

Lagg in variablerna och tidskontanten (5 sek) pa motsvarande satt som tidigare med F2.

AUT_STOP

Tips
Om man vill flytta ett objekt markerar med det sa att dess rektangel blir markerad.

e — ilE
— 0 [ PUMP_RUN }—‘

TIM2

] 1
Qj AUT_STOP Q

) ETH-

Genom att markera flera objekt kan man flytta flera pa samma gang.
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Sa har ska den fardiga POU se ut.

¥y AUTOSTOP (PRG-CFC)
0001|PROGRAN AUTOSTOP
0002/VAR

DO03{END_VAR

oongl
4 |

=N B (=™

TIM3
PUMP_RUN l—l TON o AUT_STOP
et & er

4

POU DRIFTDATA
Infoga en ny POU pa motsvarande satt som beskrivits tidigare.

Denna POU ska dock programmeringsspraket LD tillampas.

| _ _ |
AT Da. [BElvis.. | Re.. |

- Klicka pa POUs knappen i fonstret langs ned till vanster i CDS

S —
B T T

File Edit Project Insert Extras Online Window Help
B DSl BIIEAR * (5 *E@EE [P

KRETS_PUMP (PRG-LD)

Add Object... RAM MOTORKRETS_PLIMP
Rename Object...

o VAR
Edit Object

- Hogerklicka pa den gula mappen POUs
- Valj Add Object...
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Marme of the new POLL: [DRIFTDATA
Type of POU Language of the POL Cancel
* Program L
" Function Block @ LD
" Function " FED

Return Type: " SFC

oo ] (ol

" CFC
F

- Markera Program i Type of POU

- Markera LD | Language of the POU

- Ge namnet DRIFTDATA | faltet for Name of the new POU
- Klicka pa OK

Lagga in kontakt

oo

777

— |

- Lagg en slutande kontakt
- Klicka pa ledningen till hoger om kontakten

Lagga in triggpuls. Rising edge detection

0 <] E[E| i olele| = || [%]

|Rizing €dge detection|

- Klicka pa verktyget Rising egde detector i verktygsfaltet overst

Rising edge detection
Denna funktion ger ut en 1:a pa Q under ett programcykelvarv da ingangen CLK gar hog.



Lagga in box. ADD

277
R_TRIG

p—{cwx n ]

Cut
Copy
Paste
Delete

Network (before)
Network (after)

Contact
Centact (negated)
Parallel Contact

Parallel contact (negated)

Function Block ...
Rising edge detection
Falling edge detection
Timer (TON)

Coil

'Set’ coil

'Reset’ coil

Box with EN

Cirl+X
Ctrl+C
Crl+V

Del

Ctrl+T

Ctrl+K
Ctrl+ G
Ctrl+R
Ctrl+D

Ctrl+B

Ctrl+L
Ctrl+1

- Hogerklicka pa ledningen till héger om R_TRIG

- Valj Box with EN

oooM

arlr

797 R_TRIG

—] |—CLKH Q

T
P

EM

7

- Markera namnet i boxen (AND)

- Skriv ADD
- Tryck enter

Lagga in och deklarera variabler

- Laggin PUMP_RUN pa motsvarande satt som tidigare med F2

- Markera fragetecknen pa R_TRIG

- Skriv ACT_VAL_PULSE
- Tryck enter

,

Class Mame Type oK
[VaR_GLOBAL | |ACT_wal_PULSE [R_TRIG] J _
Cancel
Svmbal list Initial V¥ alue Address Q
[Giobal Variables | | 0  CONSTANT
B} [~ BETAIN
I EEHS\STENTI
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- Kontrollera uppgifterna i deklarationsfonstret.
- Klicka pa OK

- Markera fragetecknen pa éversta ingangen pa ADD
- Skriv ACT_VAL
- Tryck enter

ACT_VAL_PULSE
PUNPRUN g ] 200
Declare Variable - % |
Clazs Name Tupe 0K
|vap_GLOBAL | [ACT_WAL [ = % ‘
.............. Sumbal list Initial % alue rIn e _ el _
[Giobal Varisbles  ~] | i
Camment: User defined Types SEEﬁY |LI
Standard Function Blocks BYTE ancel
Uszer defined Function Blocks DATE Q
- Vilj VAR_GLOBAL i Class
- Klicka pa knappen J vid Type
- Valj Standard Type och INT
- Klicka pa OK
ADD
—EN
ACT_VAL—H —ACT_VAL
14

- Skriv 1 pa det nedre ingangsbenet pa ADD
- Laggin ACT_VAL pa motsvarande satt som tidigare med F2

Sa har ska den fardiga POU se ut.

[

% DRIFTDATA (PRG-LD) = Ech <=
D001|PROGRAM DRIFTDATA
0002)VAR
D003|END_VAR
Onndl I

- r
0001

ACT_VAL_PULSE
PUMP_RUN R TRIC S
—] ——cwx H : EN
ACT_VAL— ——ACT_VAL
14
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POU RESET_ACT_VALUE (ST)
Infoga en ny POU pa motsvarande satt som beskrivits tidigare.
Denna POU ska dock programmeringsspraket ST tillampas.

| _ _ |
PO... [ Da.. [@lvis.. |2 Re.. |

- Klicka pa POUs knappen i fonstret langs ned till vanster i CDS

J @".ﬂ. pplicatio PRO

File Edit Project Insert Extras Online Window Help
= I R e e N S A e e e D

KRETS_PUMP (PRG-LD)

Add Object... RAM MOTORKRETS_PLUMP
Rename Object...

o VAR
Edit Object

- Hogerklicka pa den gula mappen POUs
- Valj Add Object...

Mame of the new POLI: [RESET_ACT WALUE]
Type of POU Language of the PO Cancel
% Program L
™ Function Block LD
" Function " FED

Feturn Type: " SFC

BOOL ||| # s

" CFC

- Markera Program i Type of POU

- Markera ST i Language of the POU

- Ge namnet RESET_ACT_VALUE i faltet fér Name of the new POU
- Klicka pa OK

Skriva kommentarer
Text ldggs in med (*TEXT*)
- Skriv (*ATERSTALLNING AV ACTUAL VALUE = ANTAL STARTER*)

Lagga in en IF-funktion
- Skriv IF (
- Klicka pa F2
- Valjvariabel ACT VAL listan
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) RESET_ACT_VALUE (PRG-ST)

0001|PROGRAM RESET_ACT_VALUE
VAR
END_VAR

K™

0007[(*ATERSTALLNING AV ACTUAL VALUE =ANTAL STARTER®)

Input assistant

[ o |
Cancel |

g Eperato&s 3 Global Variables 0K
epwords = i
Standard Functions & ’ GIobaI_VanabIs

User defined Functions | § PR ACT WAL (INT)

Standard Function Blocks B 88 40T sl PULSE [R_TRIG]
Uszer defined Function Blocks T -
Localarishles |1 {7 @ AUT_STOP[BOOL)
Global Yaniables -8 COUNTT (CTU)
Standard Pragrame | P i @ PUMP_RUN_ON (BO0L)

User defined Programs
Syztermn VWarsbles | i T @ PUMP_UPSTART [BOOL]
Conversion Operators - T|h1 (TON]

Enumerations | i i & TIM1_0ON [BOOL]

- Tillse att 6ppna upp mappen GlobalVariables till vanster
Det gar dven att skriva variabelnamnet direkt men da maste det avstavas exakt och
med ratt germen/versal

- Klicka pa OK

- Fortsatt skriva >3 AND

- Klicka pa F2
%y, RESET_ACT_VALUE (PRG-ST) [=2]=] =]
D001|PROGRAM RESET_ACT_VALUE

VAR

EMND_VAR
| K™ v
000H|(*ATERSTALLMING AV ACTUAL VALUE =ANTAL STARTER®)

IF (ACT_VAL =3 AND
0003 ,
i e [
0005 -
L. 5T Operators BB ACT_Wal_PULSE (R_TRIG) - oK |
0007 ST Keywords | 8 i P .&UT_STD_F' (BOOL) -
% Standard Functions = T |

Uzer defined Functions B =8 COUMT [CTU)
ool Standard Function Blocks | © L. e
0010| 2 ‘ @ PUMP_RUN_OM [BOOL)
— User defined Function Black
TR e ) IR @ PUMP_UPSTART (BODL)
0012 Global Variables B8 TIM1 [TON)
0013 Standard Programs | 1 Ll
004| Uzer defined Programs @ TIM1_ON [BOOL]
0015 System Yanables G178 TIM2 [TON]
2074 Corversion Operators | | b @ TIM2_ON (EOOL)
E fi i

s nurmerations B3-S0 TIM3 (TON] 3
o018 B 0BI0_Maduls_Mapping
Mig """ @ PUMP [BOOL)
o2 | i @ PUMP_RUN [BOOL)
ee2¢¢ - wr | ¢ GEU (BOOL)
0022 e
- - @ SERVICE_NEEDS [BOOL)

- Valj variabel RST_CUR_VAL i listan

- Tillse att 6ppna upp mappen GlobalVariables till vanster

- Klicka pa OK

- Fortsatt skriva =1) THEN

- Klicka pa enter

- Klicka pa F2

- Viljin variabel ACT_VAL pa motsvarande satt som tidigare
- Skriv :=0;

- Tryck enter
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Skriv ELSE

Tryck enter

Klicka pa F2

Valj in variabel ACT_VAL pa motsvarande satt som tidigare
Skriv :=

Klicka pa F2

Valj in variabel ACT_VAL pa motsvarande satt som tidigare
Skriv ;

Tryck enter

Skriv END_IF;

Sa hér ska den fardiga POU se ut.

rd

ooo1
0002
0003

@, RESET_ACT_VALUE (PRG-5T)

PROGRAM RESET_ACT_VALUE
VAR
EMD_VAR

4

(*ATERSTALLNING AV ACTUAL VAL UE = ANTAL STARTER?)
IF (ACT_VAL =3 AND RST_CUR_VAL=1) THEN

ACT VAL=0;

ELSE

ACT_VAL:=ACT_VAL;

END_IF]
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