
CODESYS VIZUALATION kan köras med simulator 
Till denna beskrivning hör följande 2 programblock. 
Inringade med rött är lokala variabler. Alla andra är deklarerade som GLOBALA. 

 
 
 

 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
  



Skap ett nytt Visualizations objekt 
 

 
 
 
SCREEN 

 
 

Synbol Name  Synbol Name 
 

 
S24 

 
 ANTAL_STARTER 

 
S25 

 

 
SET_TIME 

 
H20 

 
 ACT_TIME 

 
S26 

   

 
ANTAL_STARTER 

   

 
Knapparna S24, S25 och S26 är momentana (återfjädrande). 
Texterna är statiska (ingen funktion). 
Fältet SET TIME ska en operatör kunna skriva in en ny tid för timern. 
 
 
 
 



OBJEKT TAGGADE TILL VARIABLER 
 

 
 

 
 
 

 
 
 
Använd funktionstangent F2 

 
 



 
 

 
 

 
 

 
 
 



Ska vara röd då varabel är ”OFF” och grön då variabel är ”ON” 
 
 

 
 
 

 
 

  



 

Man ska kunna läsa värdet på en UINT 
 
 

 
 
I textrutan kan man ange en statiskt text. I detta exempel TOTAL FREQ 
Därefter sätter man ett mellanslag och sedan ett kolon : och sedan ett mellanslag. 
Efter det %s 
 
 
%s Denna instruktion gör att det som visas i rektangeln hämtas från den adress man  
 anger i fliken VARIABLES under rubriken  TEXTDISPLAY 
 
 

 
 



 
 
 

 
 

 
 
 

 

Använd funktionstangent F2 för att 

välja in variabel. 



 

 Denna variabel ska man kunna ändra värdet på från skärmen. 
 

 
 
I textrutan kan man ange en statiskt text. I detta exempel SET TIME 
Därefter sätter man ett mellanslag och sedan ett kolon : och sedan ett mellanslag. 
Efter det %s 
 
%s Denna instruktion gör att det som visas i rektangeln hämtas från den adress man  
 anger i fliken VARIABLES under rubriken  TEXTDISPLAY 
 
 

 
 
 



 
 
Med denna inställning gör det möjligt att ändra värdet på skärmen. 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Denna variabel ska endast visa tiden som timern jobbar med när den har startat. 
 

 
 
 



 
 
 
 
 
 
 

STATISKA TEXTER 
 

 

 

 
 

 
 
Gör på motsvarande sätt för varje text. 
 


